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10 MARZO
Gian Paolo Manzella
Creatività, politiche, territori

31 MARZO
Fabio Viola 
  Verso la Playble City
laboratorio di progettazione

La cultura si mette in gioco
Il videogioco come strumento 
culturale e come forma d’arte



4 APRILE
Federica Patti
Arti performative tra 
tecnologie e Metaverso

7 MAGGIO
Ico Migliore & Mara Servetto
Gli spazi museali 
nell’era digitaleLa cultura si mette in gioco

Il videogioco come strumento 
culturale e come forma d’arte


